	書名
	青蛙和蟾蜍好伙伴
	設計者
	謝國村

	共讀年級
	中年級
	配合議題
	品格教育、情緒教育

	教學目標
	1、 了解故事大意。

2、 學會活用工具，對人、對事要能耐心等待。

3、 善用好勝心，並能超越自我、欣賞他人。

4、 學習故事中的生字及詞語。
	出版社
	上誼

	
	
	作者
	艾諾‧洛貝爾

	
	
	建議節數
	四節

	書籍簡介
	述說主角青蛙與蟾蜍這對好朋友，遭遇事情時，因為有特殊的反應和想法，引發一系列令人深省及驚喜的事情。

	注意事項
	本教案僅提供教師教學參考，教師可根據教學需要修改運用，並可自光碟中取得相關資源。

	教學活動
	教師引導策略
	教學資源

	(閱讀暖身操：

  師生一起玩猜拳遊戲。由老師提出下列問題後，進行遊戲，凡是猜輸老師的學童，必須來回答下列問題：
一、說出自己的好朋友是誰？為什麼？

二、說一說你願意和誰成為伙伴？為什麼？

三、說一說朋友與伙伴有何差別？
(概覽整體：

  採肢體表演模式。

由兩位老師分飾青蛙與蟾蜍，演出書中的故事內容，以引起學童閱讀的興趣。
(生字詞網教學：

  講授故事中重要的詞語如下～
   倒霉、蟾蜍、山崩、鞠躬、烤餅乾、綁住、喘氣

再玩賓果遊戲，加深學童對生字的印象。（詳如學習單）
(問題釐清：

一、你認為「工作表」的功用是什麼？

二、「揠苗助長」的故事為何？與蟾蜍在花園中種花的過程相比較，有什麼地方相同？什麼地方不同？

三、什麼是「病從口入」？請舉例說明。

四、什麼是「毅力」，請舉例說明。

五、什麼是真「勇氣」，請舉例說明。

六、形容一下青蛙與蟾蜍的為人與個性是怎樣的？
	遊戲

發表

肢體動覺

角色扮演

討論

發表

比較
	文本

電腦

教學簡報檔


